52 COPA UNESC DE ESCOLINHAS DE FUTEBOL —
2008
REGULAMENTO

1- ORGANIZACAO DO EVENTO

Prof. Odinar de Souza — Coordenador Técnico.
Prof: Ivan Carlos Daniel — Coordenador Arbitragem..
Prof. Carrilho — Representante da Unesc, Coordenador Geral.

2- OBJETIVOS
Integrar as escolinhas de futebol da regi&o;
Integrar a Unesc com as escolinhas de futebol;

Descobrir e selecionar talentos;
Envolver académicos da Educacédo Fisica com a organizacéo e arbitragem de futebol.

3- INICIO E PREVISAO PARA TERMINO

Junho a Novembro.
4- PREMIACAO POR CATEGORIA

1° lugar: 20 medalhas e 1 troféu.
2° lugar: 20 medalhas e 1 troféu.
3° lugar: 20 medalhas e 1 troféu.
4° lugar: 20 medalhas.

1 troféu: goleiro menos vazado.
1 troféu: artilheiro.

5- PREMIACAO TORNEIO INICIO

1° lugar: 20 medalhas e 1 troféu.
20 lugar: 20 medalhas.
OBS: As criancgas deverdo apresentar identidade.

6- CATEGORIA

Infantil: 93— 94 (2 tempos de 30 minutos).
Mirim: 95 -96 (2 tempos de 25 minutos).
Pré-mirim; 97 em diante (2 tempos de 20 minutos).

7- INSCRICAO

Identidade original.

Valores: R$ 250,00 ( por escolinha).

Pagamento até o inicio da competi¢éo.

As inscri¢cdes de atletas encerrardo antes do Ultimo jogo do turno.
Inscri¢gdes de atletas deverdo ser feitas até 42 feira antecedente ao jogo.

8- ARBITRAGEM

Académicos da Universidade e arbitros convidados pela organizagao.

Valores: R$ 100,00 pelas 3 categorias ( pagas pelo patrocinador).

Mesario: Responsabilidade da equipe mandante (casa).

OBS: A escolinha mandatéaria do jogo pagara R$. 20,00 ( vinte reais) para despesa de combustiveis da
arbitragem.



9- REGULAMENTO TECNICO

Datas e horarios poderdo ser alterados somente pela comissao organizadora.

Os jogos serdo nos finais de semana ou feriados.

Os jogos serdo cancelados pela organizacdo ou arbitragem.

Toda reclamacgdo ou queixa devera ser feita exclusivamente a organiza¢do, em forma de documento
impresso.

A condicdo de saude dos atletas participantes, bem como a responsabilidade sobre a participacéo de
atletas menores de idade, de acordo com a legislagdo vigente do pais, ficara sob a responsabilidade das
equipes participantes.

A organizacdo ndo se responsabilizara em hipétese alguma por transporte de equipe, sendo o transporte
totalmente de responsabilidade de cada equipe, devendo resolver por si s6 os problemas de locomogéo.
A organizacdo ndo se responsabilizara por acidentes ocorridos com atletas, dirigentes ou técnicos ou por
estes ocasionados a terceiros, antes, durante e ap4s o jogo.

Os casos relacionados a documentacdo poderdo ser analisados pela organizacao, juntamente com um
membro do conselho tutelar e policia civil. Entende-se documentagdo minima exigida: RG original, e ou
RG auténticada no ano de 2008

10- CRITERIO PARA CLASSIFICACAO

Vitdria — 3 pontos
Empate — 1 ponto
Derrota - 0 ponto.

11- CRITERIO PARA DESEMPATE (2 EQUIPES)

1) Confronto direto.

2) Maior n° de vitorias.

3) Menor n° de gols sofridos
4) Maior saldo de gols

5) Sorteio

12- CRITERIO PARA DESEMPATE (3 OU MAIS EQUIPES)

1) Maior n° de vitérias.
2) Menor n° de gols sofridos
3) Maior saldo de gols
4) Sorteio
13- FORMULA DA COPA

Os jogos terdo seu inicio as 08:15 horas com toleréncia de 15 minutos para o 1° jogo. Em caso de W x O
no 1° jogo, 0 2° jogo sera as 09:30 horas e 0 3° jogo as 10:30 horas.
Cada categoria devera apresentar para 0 jogo (na mesa) de 11 a 20 jogadores inscritos, com identidade
original ou autenticada no ano de 2008.
Sera duas chaves :CHAVE “A” com de 08 escolinhas e CHAVE “B” com 09 escolinhas;
Todos contra todos, dentro da chave, sendo uma partida em casa e outra fora ou vice-versa, classificando
0s 04 melhores para fazer o cruzamento com a outra chave nas quartas Finais: jogo 65=1° A x 4°B, jogo
66=2°A x 3°B, jogo 67=1°B x 4°A, jogo 68= 2°B x 3°A e as semi- finais sera: jogo 69= venc.j-65 x
venc.j-68, jogo 69= venc.j-66 x venc.j-67, e os vencedores fardo a final. Dos perdedores semifinalistas,
0 que perdeu para o campedo torna-se automaticamente o 3° colocado. O campo para a semifinal e a final
seré definido em congresso, apds o término do primeiro turno entre as escolinhas classificadas.
As substituicBes sao livres, sendo que o atleta substituido ndo podera retornar ao campo de jogo (o atleta
que entrar devera pedir permissdo para 0 mesario e o arbitro).
IMPEDIMENTO: Normal.
ESCANTEIOS: Infantil — Normal
Mirim — Entre a linha lateral e a grande area.

Pré-mirim — Na marca da grande area
A equipe da casa devera apresentar duas ( 02 ) bolas em perfeito estado para o jogo.Na categoria Pré-
mirim a bola devera ser N° 4.



Todas as equipes deverdo apresentar seus atletas uniformizados e numerados.

O aluno que estiver de chuteira de travas de aluminio, ndo poderdo jogar, serd pedido pela arbitragem que
se retire do campo para a troca de chuteira , 0 mesmo caso, se 0 aluno estiver sem caneleira, sera pedido
pela arbitragem que sai para providenciar as mesmas, caso isso ndo ocorra ,ele ndo poderéa retornar ao
campo de jogo.

O aluno que tiver seu nome registrado em uma federacéo (for federado) ndo podera participar do
campeonato.So podera participar quem for federado durante a competicao e ja esta inscrito na COPA
UNESC.

Em caso de coincidéncia nas cores do uniforme, a equipe da casa trocara o uniforme ou colocara coletes.
Em caso de ndo comparecimento de qualquer uma das delegagdes, a organizacao confirmara ou ndo o

W x O, sendo sua decisao irrevogavel.

Na 22 fase quartas de final, as equipes que classificaram em 1° e 2° lugar, terdo vantagem do empate no
tempo normal.

Na 32 fase as semi finais, se a partida terminar empatada durante o tempo normal, as equipes com melhor
campanha nas fases anteriores (12 e 22 fase) terdo vantagem do empate no tempo normal.

Na final, se a partida terminar empatada durante 0 tempo normal, a decisdo serd na cobranca de 05
penalidades maximas alternadamente ou até que saia um vencedor.

14- PUNICOES

Os cartbes amarelos valem somente para 0s jogos, ndo havendo punic@es futuras.

Os cartbes vermelhos cumprem 1 (um) jogo na 12 expulsdo e 2 (dois) na 22 e assim sucessivamente.
Somente seré punido com cartdo VERMELHO os alunos que atuarem na categoria INFANTIL.

Nas categorias PRE-MIRIM, e MIRIM, ndo sera usado cartdo vermelho, o aluno que receber o segundo
amarelo na mesma partida sera substituido.

Em caso de W x 0 aescolinha sera eliminada e ndo podera participar no préximo ano, juntamente com o
técnico. Os resultados serdo mantidos e os préximos jogos serdo de 1x 0.

Jogar com atletas irregulares (sem identidade ou ndo inscrito) em qualquer categoria, a equipe perdera 05
(cinco ) pontos na categoria e os pontos da partida reverterdo para a outra equipe. Caso haja reincidéncia
do atleta irregular a escolinha recebera punicdo mais severa, podendo até ser eliminada da competigéo.
Em caso de duvida quanto a irregularidade de atletas, a escolinha interessada, terd até 05 (cinco) dias Uteis
para apresentar provas de irregularidades para a organizacéo.

15- ORGANIZACAO

Cabera a organizacao, cumprir e fazer cumprir as normas deste regulamento, conhecer os protestos e
queixas apresentadas, apurar irregularidades, advertir, investigar e aplicar as sangdes cabiveis em cada
caso.

Os casos omissos deste presente regulamento serdo analisados e solucionados pela organizacéo, buscando
solucbes que se harmoniza com o sistema legal adotado pelo presente regulamento.

EQUIPES PARTICIPANTES

CHAVE “A” CHAVE “B”
1- POLIS SPORTSSS 09- MMMB3/VILA ISABEL
2-J. G. RUI BARBOSA 10- NOVA VENEZA/AGROVENETO
3- ARARANGUAENSE E.C. 11- ACAD.FUT.CRICIUMA
4- SANGAO /GREMIO 12- CARAAGGIO F.C.
5- C.ME.SIDEROPOLIS 13- C.M.EFORQUILHINHA
6- SAO BENTO BAIXO/DAMYLLER 14- C.M.E.COCAL DO SUL
7- C.M.E. MARACAJA 15- C.M.E. MELEIRO
8- RIO MAINA/CATARINENSE 16- E.C. PROSPERA

17- CASA LAR/IRMA CARMEN



